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Ruhmakaartide
kasutusjuhend

Avasta grupipotentsiaali ja opi koos!



Milleks on riihmakaarte vaja?

Need rihmakaardid on loodud selleks, et toetada kaasaegse hariduse pohimotteid,
nagu koos oppimine, meeskonnatdd, opilaste vaheline suhtlemine ja segunemine.
Ruhmakaardid pakuvad mitmekilgseid voimalusi opilaste segunemiseks ja rihmade
moodustamiseks, aidates kaasa Opilaste koostddoskuste arendamisele ja klassi
dinaamika elavdamisele. Ruhmakaardid sisaldavad Narva Eesti Gumnaasiumi
brandi varve ning meie jaoks vadrtuslikke moisteid, nagu koolivadartused,
oppimismetafoor ja meie asukoht.

Mis on riihmakaartide loogika?

Kaardipakis on 30 unikaalset kaarti, igauks neist sisaldab erinevat numbrit (1 kuni
30), varvi (5 erinevat varvi), kooliga seotud moistet (kooli vadrtused: julgus, hoolivus,
koosloome, eestimeelsus; Oppimismetafoor: teekond; kooli asukoht: Narva) ning
mustrit (10 erinevat mustrit).

Igal kaardil on ees- ja tagakulg. Eeskiljel on taustavdrv, number ja kooliga seotud
moisted, tagakuljel muster. Varvid, sonad ja mustrid on jaotatud sustemaatiliselt. Iga
viies kaart jagab sama varvi ja iga kuues kaart sama sona. Mustrid vahelduvad iga
kolme kaardi tagant, mis tdhendab, et iga kolmas jdrjestikune kaart jagab sama
mustrit.

Kuidas rihmakaarte kasutada?

Tunni voi tegevuse alguses saab iga opilane endale rihmakaardi, mida ta hoiab
endaga kaasas. Kaarte kasutatakse opilaste grupeerimiseks erinevate tegevuste
jaoks. Naditeks soojendusharjutuseks voib Opetaja paluda Opilastel grupeeruda
sarnase vdrviga kaartide alusel. Pohitegevuse ajal voivad opilased moodustada
rahmi vastavalt kaardil olevale mustrile. Samuti voib opetaja paluda, et rihma
moodustamisel oleks igal opilasel kaardi peal erinev kooli vaartus.

Lisaks, kaartide pohjal saab valida opilase, kes presenteerib meeskonnas tehtud
t66d. Naiteks, madalaima numbriga opilane esitab igas rihmas tehtud t66d voi
vastab kusimusele. See julgustab aktiivset osalemist ja tagab, et koik opilased on
kaasatud. Kaarte saab kasutada ka selleks, et valida, kes dpetaja kiisimusele vastab,
voi kes tahvli ette tuleb.

Eeskdlg Tagakllg Eeskdlg Tagakllg Eesklg Tagakulg

AA u = Oo 0° © —

- °Og 1

22 NA 11 2% pr i
5 A A b oOo ° 5

EESTIMEELSUS A | NARVA o O JULGUS —
A A = O H

A A @/\ A (o] m =




Kuidas ruhmad moodustada? Kooli vaartuste alusel. Kooli vaartused
kaartidel voimaldavad teil moodustada

Taustavarvide alusel. Kasutades naiteks kuus 5-liikkmelist r(]hma, kus Iga
kaartide Vérve, saate moodustada ruhmaliikme kaardil on sama sona.
naiteks viis 6-liikmelist rithma, kus

iga ruhm koosneb dpilastest, kelle 19 | 25

kaartidel on sama varv. 1 7w 1?
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Mustrite alusel. Mustrite jargi Numbrite alusel. Numbrite jargi saate
saate moodustada kimme 3- moodustada erineva suurusega
lilkkmelist rihma. rdhmad, mida soovite, naiteks paaris
| ) e ja paaritud arvud eraldi.
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