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Kursuse kirjeldus Kursus annab praktilise sissejuhatuse 3D-modelleerimisse 

SketchUp keskkonnas. 

Õ pilased o pivad looma ja muutma ruumilisi objekte, 

kasutama mo o tu hikuid, to o riistu ja kihte, korraldama 

to o ruumi ning valmistama ette lihtsaid tehnilisi visandeid ja 

visuaale. 

Eesma rk on arendada ruumilist mo tlemist ja anda oskused, 

mis on vajalikud inseneri-, arhitektuuri- vo i 

disainivaldkonnas vajalike 3D mudelite loomiseks. 

Kursuse  teemad • SketchUp kasutajaliides ja to o riistade u levaade 

• Mudeli loomine: joonistamine ja po hivormide 

konstrueerimine 

• Õbjekti ta pne mo o distamine ja dimensioonide 

ma a ramine 

• Liikumine mudelis: kaamera ja vaated 

• Õbjekti redigeerimine: nihutamine, po o ramine, 

kopeerimine ja venitamine 

• Grupid ja komponendid – korduvate elementide 

haldamine 

• Materjalide ja tekstuuride lisamine 

Õpitulemused Kursuse la binud o pilane: 

• tunneb SketchUp to o vahendeid ja kasutajaliidest; 

• oskab luua ja redigeerida 3D-objekte SketchUp 

keskkonnas; 



• kasutab ta psusvahendeid (koordinaadid, 

mo o tu hikud, joonistamise abijooneid) ta psete 

mudelite loomiseks; 

• korraldab mudelit kihtide, gruppide ja 

komponentide abil; 

• rakendab materjale, va rve ja tekstuure mudeli 

visualiseerimiseks; 

• ekspordib oma to o  sobivas formaadis (nt pildina vo i 

SketchUp-failina); 

• to o tab iseseisvalt SketchUp keskkonnas, ja rgides 

tehnilist korrektsust ja loovat la henemist. 

Kursuse lõpptulemuse 

kujunemine 

 

Kursust hinnatakse arvestatud/mittearvestatud skaalal. 

Positiivse kursusehinde saamiseks tuleb 

• osaleda va hemalt 80% kontakttundidest; 

• esitada iseseisev to o . 

 

 

 

 

 


